


PROLOG

Am 3. August 2007 verschwand ein amerikanisches Fernsehteam hei Dreharbeiten tief
in den in den japanischen Bergen, ohne eine Spur zu hinterlassen.
Keiner weiB, wo sie abgeblieben sind.
Vor ihrem ritselhaften Verschwinden untersuchten die Journalisten die Uberreste eines Dorfes, das bei einem Erdrutsch
im Jahr 1976 zerstort wurde. Angeblich wurden dort bei rituellen Zeremonien Menschenopfer dargebracht.
Die Reporter wollten diesem Geriicht auf den Grund gehen.
Der Name des Dorfes war Hanuda. Ein verlorenes, ein verfluchtes Dorf.
3. August 2007: Mitternacht in den Bergen. Das furchterregende Heulen einer Sirene ertint ...
Ein rot getiinchter 0zean erscheint ... Das verschwundene Dorf kehrt zuriick.

VERWENDING DER MENIIBILDSCHIRME

Driicken Sie die Richtungstasten f, ‘, 4= oder =), um eine Option zu markieren, und driicken Sie dann zur Bestitigung die X -Taste.
Um zum vorherigen Meniibildschirm zuriickzukehren, driicken Sie die O-Taste.
Wenn Sie Siren Blood Curse™ mit einer Bildschirmauflésung von 480i oder 480p spielen, driicken Sie die IZEN-Taste, um zu zoomen.

RIGHTINGSTASTEN — BEWEGING

Sofern nicht anders angegeben, stehen in diesem Handbuch f, ‘, <=, =) ysw. fiir die zu driickende Richtung der Richtungstasten.

STANDARDSTEUERUNG

BEWEGIHNG

Linker Stick Bewegen

Rechter Stick Kopf drehen/Kamera hewegen

XN -Taste (gedriickt halten) + linker Stick Seitwirts gehen/Schritt zur Seite

AKTIONEN

14/ = Unterbefehlemenii aufrufen

X -Taste Aktion (Tiiren dffnen/schlieBen, Waffen aufheben)
O-Taste Hocke/Aufstehen

[O-Taste oder IGEM-Taste Angriff

/\-Taste (gedriickt halten) Gegen Tiir stemmen



ANSICHT

IEW-Taste
IEEN-Taste (kurz driicken)
BN -Taste (gedriickt halten)

GO -Taste
PAUSE

START

»-Taste
SELECT

= -Taste

UNTERBEFERLEMENI}- STEVERING

1

2
-

-

SCHUSSWAFFENSTEUERING
ALLGEMEINE SCHUSSWAFFENSTEUERUNG

IEN-Taste
M -Taste (gedriickt halten) + /\-Taste
M -Taste (gedriickt halten) + [1-Taste oder IEEN-Taste

HKANDFEJERWAFFEN

Rechter Stick
Linker Stick (wenn kein Gegner erfasst ist)
Linker Stick (wenn Gegner erfasst ist)

LANGLAUFIGE SCHUSSWAFFEN

Halten Sie die lIfMl-Taste gedriickt, um in den Scharfschiitzenmodus zu gelangen. Im Scharfschiitzenmodus sind folgende Steuerungen aktiv:

Linker Stick
Rechter Stick

2 12 4

Gegner-Sicht ein/aus

Schnelle 1.-Person-Perspektive
1.-Person-Perspektive zoomen
1.-Person-Perspektive ein-/ausschalten

Pausenmenii aufrufen
Story-Menii aufrufen

Taschenlampe ein-/ausschalten
Spezialaktionen (Falle stellen/Fackel anziinden)
Schreien

Anderen Charakteren Befehle erteilen

Waffe ziehen
Nachladen
Schieien

Zielen/Gegner erfassen
Bewegen
Feind umkreisen

Bewegen
Zielen
Heran-/wegzoomen



BEWEGUNGSSENSITIVE STENERUNG

(bei Korperkontakt mit einem Shibito) Shihito abschiitteln

(beim Halten einer Waffe) Nachladen

KAUPTMENI]

Im Hauptmenii sind folgende Optionen verfiigbhar: Neues Spiel, Episoden, Archiv, Optionen, Ergebnisse, Minispiele* und Online-Handbuch*.

*Um die Minispiele und das Online-Handbuch aufrufen zu kdnnen, bendtigen Sie eine Breithand-Internetverbindung und ein PLAYSTATION®Network-Konto.
Weitere Informationen zum Verbinden Ihres PLAYSTATION®3-Systems mit dem Internet und zur Anmeldung bhei PLAYSTATION@Network finden Sie in der
Kurzanleitung, die sie beim Kauf zusammen mit lhrem System erhalten hahen.

NEBES SPIEL

Eine unsichtbare Sirene heult und ein blutrotes Meer umschlieBt das Dorf Hanuda: Willkommen bei Siren Blood Curse™., Es hiingt von Ihnen ab,
wie viel Leid Sie ertragen kidnnen, also wéhlen Sie den Schwierigkeitsgrad mit Bedacht. Wihlen Sie entweder normal oder leicht — und machen Sie
sich bereit fiir den Albtraum ...

EPISODEN

Siren Blood Curse™ ist in zwolf Episoden unterteilt, die wiederum aus mehreren Kapiteln bestehen. Bereits ahgeschlossene Kapitel und Episoden konnen
iiber das Episoden-Menii angesehen und erneut gespielt werden.

Neue Episoden von Siren Blood Gurse™ konnen mithilfe des Episoden-Auswahlmeniis iiber das PLAYSTATIONeNetwork erworben und heruntergeladen
werden. AuBerdem konnen bereits installierte Episoden iiber das Episoden-Auswahimenii geloscht werden. Weitere Informationen zum Herunterladen und
Laschen von Episoden von Siren Blood Gurse™ finden Sie im Abschnitt "Episoden herunterladen" weiter unten in diesem Handbuch.

Die Option "Episoden" wird im Hauptmenii nicht angezeigt, bis ein neues Spiel hegonnen wurde. Daraufhin ersetzt sie die Option "Neues Spiel".

Hier kdnnen Sie sich Informationen iiber Objekte und Gegenstinde ansehen, denen Sie in Siren Blood Curse™ bhegegnen. Diese Gegenstinde konnen
oft Hinweise und Hintergrundinformationen bieten, um dem Geheimnis um das grausame Schicksal von Hanuda auf die Spur zu kommen. Sie kinnen sich
auBBerdem Informationen zu allen bislang gesammelten Waffen ansehen, darunter Details zum Gewicht und zur Durchschlagskraft der jeweiligen Waffe.
Die Archiv-Option wird erst angezeigt, wenn ein oder mehrere Gegenstinde bzw. Waffen entdeckt und zum Archiv hinzugefiigt wurden.

OPTIONEN

Hier kinnen Sie eine Vielzahl von Einstellungen und Optionen ansehen und anpassen, unter anderem die Bildschirm-Einstellungen
und die Steuerung der Kameraperspektive.

ERGEBNISSE

Hier kdnnen Sie sich die Statistiken zu Ihren Leistungen in Siren Blood Curse™ ansehen.
Die Option "Ergebnisse" wird erst angezeigt, wenn die komplette Geschichte von Siren Blood Curse™ aufgedeckt wurde
und alle Episoden abgeschlossen wurden.



MINISPIELE

Das Grauen geht weiter mit einer Reihe von zusiétzlichen Minispielen.
Die Minispiele-Option wird erst angezeigt, wenn bestimmte Gegenstinde entdeckt und zum Archiv hinzugefiigt wurden.

ONLINE-KANDBUCH

Das Online-Handbuch bietet Hilfe, Ratschlige und Uberlebenstipps fiir Siren Blood Curse™,

PASENMENI]

Wahlen Sie aus den folgenden Optionen:

Fortsetzen Zuriick zum Horror

Kontrollpunkt Vom letzten Kontrollpunkt aus neu starten
Neustart Das aktuelle Kapitel neu starten
Kapitelwahl Zuriick zum Kapitel-Wahlmenii

STORY-MENI]

Im Story-Menii konnen Sie sich Informationen zur aktuellen Situation und die Ziele der Missionen ansehen. Driicken Sie die [ll-Taste oder die IGEN-Taste,
um zwischen den verschiedenen Optionen zu wechseln.

KARTE

Hier kdnnen Sie sich die Missionsziele und eine Karte der Umgebung ansehen. Die Karte wird folgendermaBen gesteuert:
Linker Stick Karte auf dem Bildschirm positionieren

Rechter Stick Karte drehen und Kartenperspektive dndern

fl‘ Hdéhenansicht anpassen

=) Karte heran-/wegzoomen

[J-Taste Kennzeichen ein-/ausschalten

/\-Taste Karte auf Standardansicht zuriicksetzen

STATIS

Hier kinnen Sie sich ein Profil des aktuellen Charakters sowie Informationen zu deren Gegenstianden und Waffen ansehen.



ARCHIV

Im Archiv konnen Sie sich Informationen zu Gegenstidnden ansehen, die Sie im aktuellen Kapitel entdeckt haben, und erhalten
auBlerdem Informationen zu allen bislang entdeckten Waffen.
HINWEIS: Fiir Informationen zu Gegenstéinden, die in friiheren Kapiteln entdeckt wurden, wahlen Sie die Archiv-Option im Hauptmenii.

HILFE

Hier finden Sie niitzliche Uberlebenstipps fiir Siren Blood Gurse™ und erhalten Informationen zu den Themenbereichen Steuerung,
Kampf und Gegner-Sicht.

OPTIONEN

Hier finden Sie das Optionen-Menii. Fiir weitere Informationen zum Optionen-Menii schauen Sie bitte im Abschnitt "Optionen"
weiter oben in diesem Handbuch nach.

S0 WIRD GESPIELY
GEGNER-SICHT

Sobald die geheimnisvolle Sirene ertont, wird Hanuda zum Zentrum der dunklen Machte - und riesige Mengen iibersinnlicher Energie sammeln sich auf dem
Berg. Diese Energie ist ein Nebeneffekt des entsetzlichen Blutfluchs, aber fiir jene, die mit den blutriinstigen Shibito auf dem Berg gefangen sind, ist sie ein
Segen: Sie ermdglicht ihnen die Gegner-Sicht.

Die Gegner-Sicht ist eine iibersinnliche Technik, die es dem Anwender ermdglicht, sich in die Sinne anderer Wesen in der niheren Umgebung - Menschen oder
Shihito - "einzuklinken", um das Geschehen durch deren Augen zu betrachten. Wenden Sie die Gegner-Sicht auf Gegner in lhrer Nihe an, um herauszufinden,
ob Sie Ihr Versteck sicher verlassen kdnnen, oder bevor Sie um eine Ecke biegen. Diese Fihigkeit konnte lhr Leben retten.

XN -Taste Gegner-Sicht ein/aus

XN -Taste Automatische Suche nach dem nichsten Ziel
IGXN-Taste Automatische Suche nach dem weitesten Ziel
B -Taste Notfall-Gegner-Sicht

Rechter Stick Manuelle Gegner-Sicht

[-Taste Aktuelles Ziel der Gegner-Sicht erfassen

HINWEIS: In der Gegner-Sicht konnen Sie sich nur bewegen, wenn Sie ein in der Gegner-Sicht anvisiertes Ziel erfasst haben. Driicken Sie die IfEl-Taste,
um die festgestellte Gegner-Sicht zu lésen.

NOTFALL-GEGNER-SICHT

Fiihren Sie eine Notfall-Gegner-Sicht durch, um sich bei einem Shibito einzuklinken, der sich ndhert, alarmiert ist oder gerade angreift. Sobald mehrere Shibito
anwesend sind, klinkt sich die Notfall-Gegner-Sicht vorzugsweise bei angreifenden Gegnern, dann bei alarmierten Feinden und schlieBlich bei sich ndhernden
Gegnern ein. Dabei haben Shibito in der Ndhe Vorrang vor weiter entfernten Exemplaren.

Falls keine angreifenden, alarmierten oder sich nahernden Shibito anwesend sind, hat das Ausfiihren einer Notfall-Gegner-Sicht keine Auswirkung.

ERWEITERTE GEGNER-SICKT

Wenn sich mehrere Feinde in der Nahe befinden, ist es manchmal nétig, bei mehr als einem Gegner die Gegner-Sicht einzusetzen.



Durch die Gegner-Sicht-Zielkurztasten kann man die Gegner-Sicht auf bis zu drei Feinde gleichzeitig anwenden.

Halten Sie wihrend der Gegner-Sicht die X -Taste, die O-Taste oder die /\-Taste gedriickt, um den aktuellen Gegner einer Gegner-Sicht-Zielkurztaste
zuzuweisen. Wenn eine Gegner-Sicht-Zielkurztaste zugewiesen wurde, kann die Gegner-Sicht wie gehabt eingesetzt werden - aber sobald Sie die entsprechende
Zielkurztaste driicken, wendet ihr Charakter die Gegner-Sicht auf den zugewiesenen Gegner an. Dies funktioniert bei allen Gegnern, die einer Zielkurztaste
zugewiesen wurden.

Wenn Sie die Gegner-Sicht mithilfe der Zielkurztasten auf mehrere Gegner anwenden, kénnen Sie eine Zielkurztaste driicken, um den Feind zu markieren,

der der entsprechenden Taste zugewiesen ist. Driicken Sie die []-Taste, um den markierten Feind zu erfassen.

KAMPF

Die Shibito sind auf ihrer Jagd nach allem Lebendigen unerbittlich und manchmal ist es sinnlos, sich vor ihnen zu verstecken. In diesen Situationen soliten
Sie sich eine Waffe suchen, und zwar schnell ...

Um einen Schlag mit den Fiusten oder einer Waffe auszufiihren, driicken Sie die [1-Taste oder die lEEMl-Taste. Wie viel Schaden Sie verursachen,

héngt von Ihrer Waffe und dem Charakter ah, den Sie gerade steuern. Einige Waffen sind fiir bestimmte Charaktere zu schwer, um damit zu hantieren.

Es gibt verschiedene Angriffsarten. Die zur Verfiigung stehenden Angriffsvarianten richten sich dabei nach dem aktuellen Charakter und den verfiigharen
Waffen.

Halten Sie bei allen Waffen auBer Schusswaffen die [1-Taste oder die lGEN-Taste gedriickt, um den Gegner mit einem schweren Schlag zu treffen. Um eine
schnelle Angriffsserie auszufiihren, driicken Sie die [1-Taste oder die [lIZXll-Taste mehrmals hintereinander. Wenn Sie die [1-Taste oder die IEEN-Taste
driicken, wihrend Sie rennen, fiihren Sie einen Sprint-Angriff aus.

HINWEIS: Weitere Informationen iiber das Benutzen von Schusswaffen in Siren Blood Curse™ finden Sie im Abschnitt "Schusswaffensteuerung" weiter
oben in diesem Handbuch.
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